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โครงการประกวดออกแบบตราสัญลักษณ์ (LOGO) ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์   
คณะวิทยาศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

1.  ช่ือโครงการ  โครงการประกวดออกแบบตราสัญลักษณ์ (LOGO)  
                     ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
2. หน่วยงานที่รับผิดชอบ  ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์  

                             จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
3.  หลักการและเหตุผล 

ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์  คณะวิทยาศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ดูแลรับผิดชอบ
ผลิตบัณฑิตด้านคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ เป็นเวลายาวนานมากว่า  90 ปี    ภาควิชาฯ ได้ให้ความสำคัญ
กับการเผยแพร่ความรู้ทั้งภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติ  ส่งเสริมความเข้าใจเกี่ยวกับการใช้คณิตศาสตร์และเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจำวัน และพัฒนางานวิจัยสู่ชุมชน ตลอดจนงานวิจัยขั้นสูง  เพ่ือยกระดับเศรษฐกิจของประเทศ  
และคุณภาพชีวิตของชุมชนและสังคม  

ปัจจุบันมีการใช้ตราสัญลักษณ์ (LOGO) ขององค์กร ต่างๆ อย่างแพร่หลาย ซึ่งถือเป็นสิ่งที่มีความสำคัญและมี
ประโยชน์ต่อองค์กร มีส่วนช่วยส่งเสริมให้องค์กรก้าวหน้าและประสบความสำเร็จ เนื่องจากจดจำง่าย จึงสามารถสื่อ
ความหมายให้ผู้พบเห็นได้ในระยะเวลาอันสั้น ตราสัญลักษณ์ที่ดีสามารถสร้างแรงบันดาลใจ สร้างการยอมรับและชื่นชม 
รวมถึงแสดงภาพลักษณ์ขององค์กรผ่านตราสัญลักษณ์นี้  โครงการ “ประกวดออกแบบตราสัญลักษณ์ (LOGO) ภาควิชา
คณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย”  มีวัตถุประสงค์หลักคือ การสร้าง
ตราสัญลักษณ์ (LOGO)  เพื่อใช้เป็นสัญลักษณ์สื่อความหมายให้ประชาชนนึกถึงภาควิชาฯ สำหรับการประชาสัมพันธ์
กิจกรรมต่าง ๆ ทั้งทางด้านวิชาการ และด้านอื่น ๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อภาควิชาฯ คณะวิทยาศาสตร์ จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย ชุมชน และสังคม  เพื่อสร้างบุคลากรที่มีความรู้ความสามารถด้านการใช้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์  เพื่อจะได้นำไปในการพัฒนาตนเองและสังคมต่อไป  

อนึ่ง ภาควิชาฯ ต้องการให้นิสิต และบุคลากรของจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ทั้งอดีตและปัจจุบันมีส่วนร่วมใน
การระดมความคิดครั้งนี้ จึงได้จัดประกวดออกแบบตราสัญลักษณ์ (LOGO) สำหรับภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ขึ้น  
4.  วัตถุประสงค์ของการประกวด 

เพ่ือให้ได้ตราสัญลักษณ์ (LOGO)  ที่สามารถสื่อความหมายถึงอัตลักษณ์ของภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
5.  คุณสมบัติผู้ส่งผลงานเข้าประกวด 

นิสิต และบุคลากร ทั้งอดีตและปัจจุบัน ของจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย   
6.  สถานที่   

ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์  คณะวิทยาศาสตร์  จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
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7.  กติกาการส่งผลงานเข้าประกวด 
7.1  สามารถสื ่อความหมายถึง ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์  

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
7.2  อนุญาตให้มีตัวอักษรหรือข้อความประกอบได้   
7.3  หากมีพระเกี้ยวเป็นองค์ประกอบของตราสัญลักษณ์ จะต้องปฏิบัติตามข้อกำหนดการใช้พระเกี้ยวของ

จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 
7.4  มีความโดดเด่น สวยงาม จดจำง่าย และใช้สีไม่เกิน 4  สี 
7.5  สามารถกำหนดรูปแบบแนวนอนหรือแนวตั้งก็ได้ ไม่จำกัดเทคนิคการสร้างสรรค์ 
7.6 สร้างสรรค์ผลงานด้วยตนเอง ไม่ลอกเลียนแบบผลงานหรือดัดแปลงตราสัญลักษณ์ของหน่วยงานอื่น หรือ

ละเมิดลิขสิทธิ์ของผู้อ่ืน  หากได้รับรางวัลและตรวจสอบพบภายหลังจะถือเป็นโมฆะและถูกเรียกรางวัลคืนทั้งหมดเพ่ือ
มอบให้แก่ผู้มีสิทธิ์อันถูกต้องต่อไป 

7.7 ผู้สนใจจะต้องส่งผลงานในรูปแบบดังต่อไปนี้ 
1. ใบสมัครเข้าร่วม “การประกวดออกแบบตราสัญลักษณ์ (LOGO) ภาควิชาคณิตศาสตร์และ

วิทยาการคอมพิวเตอร์ วิทยาศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย” 
2. ภาพตราสัญลักษณ์ รวมทั้งไฟล์ต้นฉบับ จำนวน 4 ภาพ คือ  

a. ภาพสี ขนาดใหญ่ ไม่ต่ำกว่า 15*15 เซนติเมตร  
b. ภาพสี ขนาดเล็ก ไม่เกิน 2*2 เซนติเมตร 
c. ภาพขาวดำ ขนาดใหญ่ ไม่ต่ำกว่า 15*15 เซนติเมตร 
d. ภาพขาวดำ ขนาดเล็ก ไม่เกิน 2*2 เซนติเมตร 

3. ติดภาพตราสัญลักษณ์ทั้ง 4 ภาพ (จากข้อ 2) พร้อมคำอธิบาย/แนวความคิดในการออกแบบ ลง
บนกระดาษแข็ง หรือแผ่นฟิวเจอร์บอร์ด  โดยระบุชื่อนามสกุลและหมายเลขโทรศัพท์ของผู้ส่งผล
งานที่มุมขวาล่างของบอร์ด 

7.8  การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นสิ้นสุด  ผู้ส่งผลงานเข้าประกวดไม่มีสิทธิ์อุทธรณ์ใด ๆ  ภาพและไฟล์
ตราสัญลักษณ์ที่ส่งมาถือเป็นกรรมสิทธิ์ของ ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์  คณะวิทยาศาสตร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

สถานที่ส่งผลงาน 
ผู้สนใจสามารถส่งผลงานด้วยตนเอง หรือทางไปรษณีย์ ได้ที่ 
“โครงการประกวดออกแบบตราสัญลักษณ์ (LOGO) ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ 

วิทยาศาสตร์ จุฬาฯ” อาคารมหาวชิรุณหิศ ชั้น 3  ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์  คณะวิทยาศาสตร์  
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  ถนนพญาไท  แขวงวังใหม่  เขตปทุมวัน  กรุงเทพ  10330 

* การป้องกันความเสียหายระหว่างการส่งผลงานเข้าประกวด เป็นความรับผิดชอบของผู้ส่งงาน 
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กำหนดเวลาส่งผลงาน 
ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์  คณะวิทยาศาสตร์  จุฬาฯ จะปิดรับผลงานภายใน  

  วันที่  28  สิงหาคม พ.ศ. 2566  (ถือวันประทับตราไปรษณียากรต้นทางเป็นสำคัญ) 

การประกาศผล 
แจ้งผลการตัดสินภายในวันที่ 15  กันยายน พ.ศ. 2566  
โดยสามารถตรวจสอบผลการตัดสินได้ทาง www.math.sc.chula.ac.th  
หรือ สอบถามได้ที่ คุณกัญญา เพลิดพราว ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์   
จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย   โทร. 0-2218-5143  หรือที ่ Email : kanya.p@chula.ac.th 

8.  รางวัลการประกวดตราสัญลักษณ์ 
       รางวัลชนะเลิศ จำนวน 1 รางวัล เป็นเงินรางวัล 10,000 บาท พร้อมเกียรติบัตร 
       รางวัลชมเชย   จำนวน 2 รางวัล เป็นเงินรางวัลละ  4,000 บาท พร้อมเกียรติบัตร 

9.  เงื่อนไขการส่งผลงานเข้าประกวด 
ผลงานที่ส่งเข้าประกวดทุกชิ้น ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ จุฬาฯ ขอ

สงวนสิทธิ์ไม่ส่งคืนไม่ว่ากรณีใด ๆ ทั้งสิ้น และผลงานที่ได้รับรางวัลชนะเลิศถือเป็นลิขสิทธิ์ของ ภาควิชาคณิตศาสตร์และ
วิทยาการคอมพิวเตอร์  คณะวิทยาศาสตร์  จุฬาฯ  ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ 
จุฬาฯ มีสิทธิ์ในการปรับปรุงผลงานให้มีความเหมาะสมกับการใช้งานในกิจกรรมต่าง ๆ ของ ภาควิชาคณิตศาสตร์และ
วิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์  จุฬาฯ ต่อไป 
10.  คณะกรรมการตัดสินรางวัล 

คณะกรรมการตัดสินการประกวดตราสัญลักษณ์ ประกอบด้วย 
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ รจิต  วัฒนสินธุ์   ที่ปรึกษา 
2. หัวหน้าภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ ประธานกรรมการ 

(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อธิปัตย์ ธำรงธัญลักษณ์) 
3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ วาสนา สุขกระสานติ  รองประธานกรรมการ 
4. รองศาสตราจารย์ จิตรจวบ เปาอินทร์   กรรมการ 
5. รองศาสตราจารย์ ดร.จารุโลจน์ จงสถิตย์วัฒนา  กรรมการ 
6. รองศาสตราจารย์ ดร.ศจี เพียรสกุล   กรรมการ 
7. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สรายุทธ ทรัพย์สุข   กรรมการ 
8. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปวีร์ คล่องเวสสะ  กรรมการ 
9. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธีรพงษ์ พงษ์พัฒนเจริญ  กรรมการ 
10. นายอำพล  จายะภูมิ     กรรมการ 
11. นายอรรคชัย ศิริธรรมจักษ์    กรรมการ 
12. นายจีรภัทร มั่นน้อย     กรรมการ 

http://www.math.sc.chula.ac.th/
https://math.sc.chula.ac.th/faculty/%e0%b9%80%e0%b8%88%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b8%ab%e0%b8%99%e0%b9%89%e0%b8%b2%e0%b8%97%e0%b8%b5%e0%b9%88-%e0%b8%81%e0%b8%b1%e0%b8%8d%e0%b8%8d%e0%b8%b2-%e0%b9%80%e0%b8%9e%e0%b8%a5%e0%b8%b4%e0%b8%94/
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13. รองศาสตราจารย์ ดร.จริยา อุ่ยยะเสถียร  กรรมการและเลขานุการ 
14. นางกัญญา เพลิดพราว    ผู้ช่วยเลขานุการ 

            

11.  งบประมาณ 
 งบประมาณ ในวงเงิน  20,000 บาท  เพ่ือเป็นค่าใช้จ่าย  ดังนี้ 
 -เงินรางวัลชนะเลิศการประกวดตราสัญลักษณ์ จำนวน 1 รางวัล จำนวน  10,000 บาท 
 -เงินรางวัลชมเชยการประกวดตราสัญลักษณ์ จำนวน 2 รางวัล จำนวน    8,000 บาท 
 -ค่าตอบแทนคณะกรรมการตัดสินผลการประกวด จำนวน        -    บาท 
 -ค่าวัสดุ อุปกรณ ์และอาหารว่าง จำนวน       2,000  บาท 
    รวมทั้งสิ้น 20,000  บาท  (สองหม่ืนบาทถ้วน)   
หมายเหตุ    ขอถวัเฉลี่ยทุกรายการ 

12.  ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
 ตราสัญลักษณ์  ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย  
เพื ่อใช้ในการประชาสัมพันธ์ ภาควิชาคณิตศาสตร์และวิทยาการคอมพิวเตอร์  คณะวิทยาศาสตร์  จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย   
 


